
 

 
 

 

          A tutto il personale docente scuola 

dell’infanzia e primaria 

 E p.c. Alla DSGA 

            Al sito web 

 

COMUNICATO N. 325 

 

Trasmesso a mezzo e-mail 

Oggetto: Iscrizione al corso di formazione “Competenze digitali e nuovi ambienti per 

l’apprendimento: progettare attività per la scuola dell’infanzia e primaria 2024” 

 

Si informano le SSLL che, come previsto nelle PROPOSTE ATTIVITÀ FORMATIVE A.S. 2023-

2024 da realizzare con i finanziamenti PNRR “Animatore Digitale” 2022/2024  annualità 2023/2024 

è stata attivata la seguente unità formativa: “Competenze digitali e nuovi ambienti per 

l’apprendimento: progettare attività per la scuola dell’infanzia” 

L’unità formativa, è rivolta a 25/30 docenti prioritariamente della  scuola dell’infanzia e della scuola 

primaria e prevede: 

- 22 ore blended (in presenza/a distanza) 

il corso si terrà in modalità Blended. Le lezioni in presenza si svolgeranno  presso la sede del plesso 

di via Trento.  

CORSO: Competenze digitali e nuovi ambienti per l’apprendimento: progettare attività per la 

scuola dell’infanzia e primaria 2024 

Programma del corso  

Descrizione 

il corso prevede un’introduzione teorica sui concetti di digitalizzazione della scuola ed approccio 

STEAM nella scuola dell’infanzia. 

Saranno realizzate una serie di attività teoriche e pratiche sulla produzione e condivisione di 

documenti e risorse di vario genere mediante gli strumenti Google. Parte delle lezioni sarà dedicata 

alle pratiche relative all’uso delle Digital Board, Tavoli interattivi per la scuola dell'infanzia, Robot 

per attività di CODING. 
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1^ incontro 21//05/24 

 (2h)  16:30 in presenza  

introduzione teorica sulla digitalizzazione della scuola e sulle  origini dell’approccio STEM e il nuovo 

STEAM. Come organizzare un’attività: tecnologie digitali, setting  d‘aula , strumenti. 

 

2^ incontro 24/05/24 

 (2h)          16:30   in presenza  

Metodologia STEAM: trinomio think-make-improve, collaborazione e condivisione 

l’uso delle Digital board per la condivisione di contenuti  e per le attività di gruppo. 

 

3^ incontro 30/05/24 

(2h)  16:30 in presenza 

Metodologia STEAM: trinomio think-make-improve, collaborazione e condivisione 

analisi delle principali applicazioni 

 

4^ incontro 31/05/224 

(2h) 16:30 a distanza 

Metodologia STEAM: trinomio think-make-improve, collaborazione e condivisione 

 

5^ incontro 10/06/24 

(3h)  16:30 a distanza  

Google workspace; gli strumenti Google, esempi di attività e condivisione di dati. 

 

6^ incontro 12/06/24 

 (2h) 16:30 in presenza 

I tavoli interattivi nella scuola dell’infanzia: uso delle applicazioni 

 

7^ incontro 13/06/24 

(2h)  16:30 in presenza  

Robot e coding nella scuola dell‘ infanzia 

 

8^ incontro 18/06/24 



 

 
 

 

(3h)  16:30 a distanza  

Scoprire le scienze e l’arte attraverso il coding 

 

9^ incontro 19/06/24  

(2h) 16:30 in presenza  

Scoprire le scienze attraverso il coding - esercitazioni pratiche 

 

10^ incontro 20/06/24 

(2 h)  16:30 in presenza  

Scoprire l’arte  attraverso il coding - esercitazioni pratiche 

 

Le iscrizioni saranno aperte dal 15 maggio 2024 al 20 maggio 2024 sulla piattaforma 

“SCUOLAFUTURA”. 

Modalità di iscrizione 

Accedere al sito https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 

Entrare con lo SPID e seguire le istruzioni della guida allegata.  

Il titolo del corso da ricercare in piattaforma è: 

 Competenze digitali e nuovi ambienti per l’apprendimento: progettare attività per la scuola 

dell’infanzia - ID: 258946 

 

Acquaviva delle Fonti, 15.05. 2024 

LA DIRIGENTE SCOLASTICA 

Prof.ssa Valeria BRUNETTI 
(firma autografa a mezzo stampa ai sensi e per gli effetti  

dell’art. 3. Co. 2 D.Lgs. n.39/93) 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

