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PON Programma Operativo Nazionale “Per la scuola — Competenze e ambienti per ['apprendimento” — 2014-
2020 — Agenda Sud, nell’ambito della linea di investimento 1.4 —10.2.2 Azioni di integrazione e
potenziamento delle aree disciplinari di base
Progetto 10.2.2 A-FSEPON-PU-2024-159
Cup:C44D23001760001
Progetto “Nuovi percorsi formativi per la scuola primaria”

SCHEDA DI DOCUMENTAZIONE FINALE DEL MODULO FORMATIVO

TITOLO DEL MODULO: LogicaMente con gli Scacchi a scuola
ESPERTO: Benedetto Davide

TUTOR: Anna Maria Discepolo

DESTINATARI: Alunni delle classi IV e V

DESCRIZIONE DELLE ATTIVITA SVOLTE:

Il corso di scacchi & partito da cenni storici sulla nascita ed evoluzione del gioco, fino ad addentrarsi
sempre piu dettagliatamente sulle regole che vigono su tale entusiasmante gioco.

Si e affrontata la trattazione dei vari fondamenti delle aperture, soffermandosi in particolare
sull’importanza delle caselle centrali della scacchiera e sullo sviluppo dei pezzi per apprendere ed
assimilare determinate sequenze di sviluppo delle prime mosse da eseguire.

Si e dato valore allo studio delle aperture senza perd sovraccaricare i ragazzi con il peso di imparare a
memoria lunghe sequenze di mosse, bensi si € ricorso alla strategia di usare “schemi mentali” per il
gioco.

In tal modo i corsisti hanno imparato modi diversi di approfondire la strategia durante la fase centrale
della partita a scacchi, sicché, gia a meta corso, 1 ragazzi erano in grado di risolvere “enigmi
scacchistici”, affinando le conoscenze tattiche.

Ogni lezione ¢ stata basata contemporaneamente sull’apprendimento e sul divertimento, apportando ai

giovani corsisti benessere e insegnando loro le regole della lealta e sportivita, in nome della sana



competizione che sempre deve essere presente in chi pratica sport ed attivita collettive.

Lo studio dei “finali” ha arricchito le conoscenze della strategia, con I’approfondimento della fase
cruciale della partita, sovente a duello tra Re e Regina: entusiasmando particolarmente gli alunni del
corso.

Il gioco sulla scacchiera e le sfide tra i corsisti sono stati momenti sempre presenti negli incontri; in
particolare, durante uno di questi, si sono utilizzati gli scacchi da giardino, formato gigante, giocando
divertenti partite.

Durante il corso sono state svolte anche delle verifiche che hanno visto ’utilizzo della scacchiera
magnetica fino ad arrivare allo svolgimento di un vero e proprio torneo finale tra i corsisti.

La conclusione del progetto scacchi ha portato ad ottenere la formazione verso nuove esperienze,
aumentando la concentrazione e favorendo lo sviluppo di capacita logiche, di attenzione e del “problem-

solving”, che apporteranno anche benefici sull’apprendimento delle discipline prettamente scolastiche.

DOCUMENTAZIONE DELLE ATTIVITa SVOLTE (immagini e/o video che non ritraggono i bambini

in primo piano)

"Gli scacchi non sono solo un gioco, ma anche un‘occasione per divertirsi e stare insieme agli amici.”



"La concentrazione ¢ alta mentre questi giovani scacchisti analizzano le eventuali mosse dell’avversario, cercando di

pervenire alla vittoria!"



Conclusione del torneo di scacchi: un successo strepitoso!

Il torneo di scacchi si & concluso con un grande successo, lasciando tutti i partecipanti con un entusiasmo travolgente. |

giovani scacchisti si sono sfidati con grinta e sportivita, dimostrando grande passione per questo gioco antico e



affascinante.

Il tabellone del torneo con nomi, risultati delle partite, punti totali e posizioni in classifica

1° 2° 3° 4° 5° 6° Punti |Posizione in classifica
partita |partita |partita [Partita |partita |partita|totali
0 0 0 0 0 0 0 OTTAVO
1=B.M.
2=C.L. (riserva)
3=C. V.(riserva)
4=C. N. 0 1 1 1 1 % | 4,5 SECONDO
5=C. A. 1 % % % % 1 4 TERZO
6=C. A. 0 0 0 1 1 % | 2,5 SESTO
7=D. A. 1 % 0 % 0 % o| 2,5 SESTO
8=D. R.(riserva)
9=D. E. 1 0 1 1 0 0 3 QUINTO
10=E. M. 1 1 % 1 % 1 5 PRIMO
11=L. A. 1 Y 1 0 Y 1 4 TERZO
12=L.C. 0 0 1 1 % 0 | 25 SESTO
13=N. B.(riserva)
14=P. F. 0 1 0 0 1 0 2 SETTIMO
15=S. D.(riserva)
16=T.A. 1 Y Y 0 Y 1 3,5 QUARTO
17=V. A. 0 1 0 0 1 0 2 SETTIMO
18=V. E. 1 1 Y Y Y Y 4 TERZO
19=V. M. 0 0 1 Y 0 1 25 SESTO




