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SCHEDA DI DOCUMENTAZIONE FINALE DEL MODULO FORMATIVO 

 

TITOLO DEL MODULO: Non solaMENTE giochi – classi terze 

ESPERTO: Vitulli Maria Giuseppina 

TUTOR: Colangiulo Antonella 

DESTINATARI: Alunni classi terze 

 

 

 

DESCRIZIONE DELLE ATTIVITÀ SVOLTE:  

 

 

Fase1) Situazione di partenza  Conoscenza degli alunni 

Test iniziale con alcune domande poste dall’insegnante agli alunni  per indagare la situazione di 

partenza analizzandone le conoscenze  in merito ai giochi da tavolo – regole e procedure - attraverso 

brainstorming. 

Fase 2)  “ L’avventura comincia” Sistemazione dell’aula in isole di lavoro e utilizzo dei vari giochi 

da tavolo proposti   

Fase 3) Giochi on line sulla piattaforma Genially ideati dall’esperto con risoluzione di quesiti 

matematici 

Fase 4)  “ Inventiamo giochi da tavolo”  Ideazione e Creazione di giochi da tavolo con regole 

condivise in ogni gruppo. 

Fase 5) Ogni gruppo prova i giochi da tavolo inventati dagli altri gruppi 

Sono stati previsti Momenti di verifica: iniziale, in itinere e finale con questionari opportunamente 

predisposti e caricati in piattaforma con relativi esiti 

 

  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

DOCUMENTAZIONE DELLE ATTIVITÀ SVOLTE  

 

 

 

 

  

 

  



   

   

 

  



   

   

   

  

   

 

Link per il video integrale del percorso svolto: 

https://youtu.be/3qdx72uRrrU 
 

https://youtu.be/3qdx72uRrrU

